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Abstract: Education is a significant aspect of cognitive culture, and of culture in general. It contributes to the
formation, shaping and development of each individual in society, but also of the whole of society. Education
implies the adoption of many sorts of knowledge, it is used to build and impart certain skills and habits, as well as
practical abilities important for performing numerous professional activities. The educational process conveys
relevant values and norms, necessary and important for an individual’s socialisation and preparation for living in
society. Hence, it greatly influences the shaping of a society’s culture, and the society itself.

For a society’s proper development it is of utmost importance to work on building a strong educational system,
perfecting and applying information and communications technology (ICT), creating and strengthening links
between one’s own educational system and the educational systems of other countries and cultures. For the
development of a country’s educational system it is immensely important to foster and encourage a digital culture.
The application of ICT, and especially the internet, has brought a huge change in the lives of people, their behaviour,
cultural patterns, the way we see the world and everything that surrounds us. ICT now creates new learning
methods, virtual libraries, schools, universities; there is the possibility of distance learning, new insights are gained
into many scientific fields. On the other hand, in the process of educating any individual, school takes a special
place. Its role and significance are invaluable, it provides children with a rich and comprehensive knowledge, builds
their value system, teaches them how to process certain pieces of information in the best possible manner, and how
to interact and cooperate with one another. The school system should not regard digital media as competitors, but as
relevant information transmitters, as a very important and useful tool for completing numerous curricular goals and
tasks, and as a valid partner and ally on the path toward building and shaping the student’s personality. The
application of modern digital media in teaching affects the positions of both teacher and student. Now the teacher is
not the only source of knowledge for the students: The teacher makes use of modern digital media, plans their
proper application and organises the entire teaching process, while the student becomes more active and motivated
for work and learning. The application of modern digital media requires the appropriate training and expertise on the
part of the teachers, and basic digital literacy on the part of the students.
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Rezime: Obrazovanje je znaCajan aspekt saznajne kulture, kao i kulture uopste. Ono doprinosi gradenju,
oblikovanju i razvoju svake individue u drustvu, ali i samog drustva u cjelini. Obrazovanje podrazumijeva usvajanje
brojnih znanja, njime se grade i prenose odredene vjestine i navike, kao i prakticna umijeca vazna za obavljanje
mnogih profesionalnih djelatnosti. Obrazovnim procesom se prenose relevantne vrijednosti i norme, neophodne i
vazne za proces socijalizacije i1 vaspitanja pojedinca u drustvu. Ono, dakle, umnogome djeluje na sam proces
oblikovanja kulture drustva i drustva u cjelini.

Da bi se jedno drustvo valjano razvijalo od izuzetnog znacaja je raditi na gradenju kvalitetnijeg obrazovnog sistema,
na usavrSavanju i primjeni informaciono-komunikacione tehnologije (ICT), na stvaranju i jacanju veza sopstvenog
obrazovnog sistema sa obrazovnim sistemima drugih zemalja i naroda. Za razvoj obrazovnog sistema jedne zemlje
od osobitog znacaja je njegovanje i podsticanje digitalne kulture. Primjenom ICT, posebno interneta, doslo je do
velike promjene u zivotima svih ljudi, ponaSanju, kulturnim tekovinama, poimanju svijeta i svega Sto Covjeka
okruzuje.

Informaciono-komunikacione tehnologije sada donose nove metode ucéenja, kreiranje virtuelnih biblioteka, $kola,
univerziteta, sti¢e se mogucnost da se u¢i na daljinu, pruzaju se saznanja u nova nau¢na otkri¢a. S druge strane, u
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procesu obrazovanja svake individue Skola zauzima posebno mjesto. Njena uloga i znacaj su od neprocjenjive
vaznosti, ona djeci pruza bogato i sveobuhvatno znanje, gradi njihov sistem vrijednosti, uc¢i ih kako da
najkvalitetnije i najbolje usvajaju odredene informacije, da ostvaruju medusobnu interakciju i kooperaciju. Skolstvo
savremene digitalne medije ne treba da posmatra kao konkurenciju, ve¢ kao relevantne prenosioce informacija, kao
izuzetno vazno i korisno sredstvo za ostvarivanje brojnih programski ciljeva i zadataka, kao valjanog partnera i
saveznika na putu ka gradenju i vaspitanju ucenikove li¢nosti. Primjenom savremenih digitalnih medija u nastavi
mijenja se pozicija i nastavnika i u¢enika. Sada nastavnik nije jedini izvor saznanja za ucenike, on, ukljucujuéi
savremene digitalne medije kvalitetno planira njihovu upotrebu i organizuje cjelokupni nastavni proces, dok je sam
uéenik sada mnogo vise aktivan i motivisan za rad i uéenje. Primjena savremenih digitalnih medija podrazumijeva
odgovarajucu osposobljenost i stru¢nost nastavnika i osnovnu digitalnu pismenost samih ucenika.

Kljuéne rijedi: digitalni mediji, obrazovni proces, informaciono-komunikacione tehnologije, uéenik, nastavnik.

1. UvOD

Osposobljavanje pojedinca za dozivotno samostalno obrazovanje postalo je jedan od osnovnih prioriteta i ciljeva
savremene $kole. Informaciono-komunikacione tehnologije (ICT) svojim jakim djelovanjem uti¢u ne Zivot ¢ovjeka
kao individue, ali i cjelokupnog drustva. One umnogome doprinose poboljsanju kvaliteta aktivnosti i nadina
misljenja pojedinca i grupa. Slika preuzima dominaciju nad pisanom i govornom rijeci. Po¢inje novo doba medija, a
tu ne govorimo samo o televiziji, ve¢ i o video igrama, video-kasetama, kompakt diskovima, CD romovima,
internetu... Kompjuter postaje osnovno sredstvo za rad. U vezi sa tim osvrnu¢emo se na podatak da je 1953. godine
u svijetu postojalo svega 50 kompjutera, 1980. godine — 300 000, a danas ih je u primjeni preko 30 000 000
kompjutera (Gidens, 1998; Avramovi¢, Mini¢-Aleksi¢, 2015).

Kompjuter pruza neiscrpne informativno-saznajne mogucnosti u savremenom nastavnom procesu. Nastavnik treba
permanentno da radi na svakodnevnom inoviranju i osavremenjivanju svog vaspitnoobrazovnog rada. Stoga se u
cilju profesionalnog usavrSavanja nastavnika i gradenja njegove digitalne kompetencije posebno izdvaja neophodan
uslov, a to je — raditi na tendenciji njegove osposobljenosti za koriS¢enje savremenih tehnologija, kako bi
unaprijedio vaspitnoobrazovni rad i povecao sopstvenu efikasnost na putu ka prenosenju znanja kod ucenika
(Miliki¢ 2021). Nastavnici, primjenjujuéi

kompjuter kao pomoc¢no sredstvo, osim rada na Internetu i primjene njegovih ogromnih potencijala moraju da
poznaju brojne postupke i metode iznalazenja informacija, da vladaju umije¢em koris¢enja elektronskom postom, da
permanentno usavr$avaju sopstvenu informaticku pismenost pregledanjem sadrzaja sajtova metodickih centara,
biblioteka (Munukuh, CteBoBuh, 2020, 406).

Sam progres digitalnih medija umnogome je uticao na razvoj procesa obrazovanja u cjelini. ICT sada donose nove
metode uéenja, kreiranje virtuelnih biblioteka, $kola, univerziteta, stice se moguénost da se u¢i na daljinu, pruzaju se
saznanja u nova nau¢na otkri¢a (Vukoti¢, 2015).

Primjenom savremenih digitalnih medija u nastavi mijenja se pozicija i nastavnika i u¢enika. Ona podrazumijeva
kvalitetnu obucenost i kompetenstnost nastavnika, ali i osnovnu digitalnu pismenost samih u¢enika. Sada nastavnik
nije jedini izvor saznanja za ucenike, on, ukljucujuéi savremene digitalne medije kvalitetno planira njihovu upotrebu
i organizuje cjelokupni nastavni proces, dok je sam uc¢enik sada mnogo vise aktivan i motivisan za rad i ucenje.

U savremenoj nastavi nastavnik ne usmjerava u¢enika samo u pravcu ostvarivanja nekog odredenog cilja, ve¢ ga on
sada aktivira i pokrece u pravcu samostalmog rjesenja nekog problema, primjenom informacione tehnologije pruza
se virtuelno ucenje, primanje velikog broja informacija koje sada podsticu ucenicku kreativnost, imaginativnost,
racionalizaciju, konstruisanje znanja, istrazivanje. Nastavnik, iako je sada ,,sve manje predavac, sve vise je u
poziciji medijatora u procesu prenosenja znanja u¢enicima, organizator, konsultant (Miliki¢, 2021A).

2. OBRAZOVANJE

Obrazovanje je drustveni i pedagoski proces koji doprinosi bogacenju ljudske spoznaje, oblikovanju i razvoju
individue u drustvu i samog drustva u cjelini. Ono oznacava prenosenje i usvajanje odredenih znanja i oblikovanje
nauc¢nog pogleda na svijet. Obrazovanjem se usvajaju i transponuju navike, vjeStine i prakti¢na umijeca relevantna
za obavljanje odredene profesionalne djelatnosti. Njime se prenose vrijednosti i norme koji ¢ine nuznu pretpostavku
procesa socijalizacije i vaspitanja pojedinca u drustvu. Obrazovanjem se djeluje na oblikovanje kulture drustva, kao
i drusStva u cjelini. Bez njega ne bi bilo ni kulture, ni modernog razvoja drustva (nauke, tehnologije, industrije...)
(Vukoti¢, 2015). Sam pojam obrazovanje je u tijesnoj vezi sa pojmom vaspitanja. Stoga ¢emo naznaciti u ¢emu se
ogledaju njihova znacenja, kako bismo ukazali u ¢emu se medusobno diferenciraju. Naime, obrazovanje obuhvata
cijeli niz metoda, koji imaju za cilj usmjeravanje procesa ucenja (Kosauepuh, 1997). Vaspitanje je proces koji
ukljuCuje u sebe svjesne i usmjeravajuce sadrzaje koji se na sistemati¢an i metodicki nacin transponuju na mlade
generacije drustva. Njime se prenose kulturne vrijednosti, bez vaspitanja nema ni kulture, ni civilizacije, kao ni
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drustva, ni njegovih ¢lanova (Kokosuh, 1994; Kosauesuh 1997). Obrazovanje ima za zadatak da prenosi norme i
vrijednosti drustva, a u tom procesu Skola ima jedinstvenu i nemjerljivu ulogu. Ona prenosi vjestine, navike i
umijeca koji su od osobitog znacaja za ostvarivanje medusobne saradnje u drustvu, ali i vrijednosti potrebne za
opstanak drustva.

3. DIGITALNI MEDIJI

U proteklih dvadesetak godina brojne promjene u svijetu uzrokovala je tehnologija. Ona se permanentno mijenja, a
samim tim i mediji. Danas se dogada mijeSanje i spajanje tradicionalnih i savremenih medija. Tako, npr. imamo
novine koje mozemo Ccitati na Internetu, e-knjige, digitalne udzbenike, koji se sve vise koriste i u samim $kolama
(Boljkovac, 2019).

Prije nego se pozabavimo tumadenjem termina digitalnih medija, osvrnuéemo se na pitanje -Sta je su mediji uopste i
kako se mogu klasifikovati?

Dakle, u savremenim vremenskim okvirima mediji igraju znac¢ajnu ulogu, pruzajuéi, na razli¢ite nacine, $irok opseg
informacija. Oni

snazno uti¢u na stavove u zajednici, na vjerovanja i ponasanje, igraju vitalnu ulogu u politici, ekonomiji i drustvenoj
praksi i kao takvi prodiru u sve sfere drustva. Ve¢ dugo mediji nisu samo posrednici koji prenose neki sadrzaj, vec
su zapravo oformili vlastitu socijalnu sredinu i postali dio naseg vlastitog prirodno-umjetnickog okruzenja (Racic,
2020).

Bavedi se pitanjem klasifikacije medija osvrnu¢emo se na podjelu obrazovnih medija na koju nam je ukazao N.
Mijanovi¢, izdvojivsi: verbalne, tekstualne, vizuelne, auditivne, audio-vizuelne, elektronske multimedije, tj. tehnicke
uredaje, pomagala i instrumente (Mijanovi¢, 2002).

Sada ¢emo skrenuti paznju na podjelu nastavnih medija shodno redoslijedu njihovog pojavljivanja:

a) nastavni mediji prvog razdoblja koji obuhvataju neposrednu stvarnost: slike, karte, rukopisi, $kolska tabla
(za njihovu primjenu nije potreban nikakav uredaj, tj. aparat);

b) nastavni mediji drugog razdoblja koji ukljucuju priruénike, skolske udzbenike i Stampane materijale (oni su
povezani sa pojavom i uvodenjem Stamparija u proces komunikacije);

C) nastavni mediji treéeg razdoblja koji podrazumijevaju primjenu fotografije, dijapozitiva, filma, radija,
magnetofona, televizije, video-zapisa, raCunara u nastavi;

d) nastavni mediji Cetvrtog razdoblja koji doprinose uspostavljanju veze izmedu ucenika i masina za ucenje

(ovdje spadaju programirane maSine za ucenje, samoucenje i primjenu personalnog kompjutera koji pruzaju
multimedijski pristup u nastavi (De Zan, 2005; Bukanovi¢, 2015).

Digitalni mediji su “svi mediji koji svoj medijski sadrzaj objavljuju ili nude putem interneta na Webu ili putem
digitalnih mreza i uredaja. Sadrzajno ukljucuju tekst, slike, zvu¢ne i video zapise, grafiku i animaciju i druge
digitalne oblike” (Kuni¢, 2017). Oni podrazumijevaju one medije koji upotrebljavaju kompjuterske tehnologije u
procesu produkcije, distribucije i prezentacije medijskih sadrzaja. U digitalne medije ubrajamo Internet, video igrice,
CD, DVD, virtuelnu realnost, filmove koji upotrebljavaju 3d animacije, tekstove i slike nastale koris¢enjem
kompjutera (Digitalna kultura, digitalni mediji, digitalni tekst, 2021). Kao takvi, postali su sastavni i neraskidiv dio
savremene svakodnevnice. Danas u poslovnom svijetu ne moze se zamisliti poslovanje bilo kog preduzeca bez
prezentacija na Internetu.

4. ZAKLJUCAK

Da bi se jedno drustvo adekvatno razvijalo od izuzetnog znacCaja je raditi na gradenju kvalitetnijeg obrazovnog
sistema, na usavrSavanju i primjeni informaciono-komunikacione tehnologije (ICT), na stvaranju i jacanju veza
sopstvenog obrazovnog sistema sa obrazovnim sistemima drugih zemalja i naroda. Za razvoj obrazovnog sistema
jedne zemlje od osobitog znacaja je njegovanje i podsticanje digitalne kulture. Primjenom ICT, posebno interneta,
doslo je do velike promjene u zivotima svih ljudi, ponaSanju, kulturnim tekovinama, poimanju svijeta i svega Sto
¢ovjeka okruzuje (Vukoti¢, 2015). Stoga je “digitalna kompetentnost sastavni dio definicije ¢ovjekove pismenosti, a
time i preduslov za njegovu participaciju u druStvenom Zivotu i osnovni zahtjev za skoro svako radno mjesto”
(Vukoti¢, 2015, 5).

U savremeno organizovanoj nastavi digitalni mediji i uCenicima i nastavnicima pruzaju ¢itav niz pogodnosti, medu
kojima se prevashodno izdvajaju pokretanje razlicitih saznajnih ¢ula koji obezbjeduju razvoj kognitivnih potencijala,
kori§éenje raznovrsnih i bogatih izvora znanja, konsultovanje kvalitetnijih i nau¢no referentnijih vaspitnoobrazovnih
izvora, povoljnije optimalne uslove za efikasan individualni rad i brze individualno napredovanje, precizne i
pravovremene povratne informacije, usvajanje i prosirivanje znanja van same Skole i nastave (Mijanovi¢, 2015).

S druge strane, ne smijemo zanemariti ¢injenicu da u procesu obrazovanja svake individue Skola zauzima posebno
mjesto. Njena uloga i zna¢aj su od neprocjenjive vaznosti, ona djeci pruza bogato i sveobuhvatno znanje, gradi
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njihov sistem vrijednosti, uéi ih kako da najkvalitetnije i najbolje usvajaju odredene informacije, da ostvaruju
medusobnu interakciju i kooperaciju. Skolstvo savremene digitalne medije ne treba da posmatra kao konkurenciju,
ve¢ kao relevantne prenosioce informacija, kao izuzetno vazno i korisno sredstvo za ostvarivanje brojnih programski
ciljeva i zadataka, kao valjanog partnera i saveznika na putu ka gradenju i vaspitanju ucenikove li¢nosti (Vukotic,
2015).
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