KNOWLEDGE — International Journal
Vol.58.2

TRADITIONAL GAME: INTANGIBLE CULTURAL HERITAGE

Snjezana Nevia Mo¢inié¢
Juraj Dobrila University in Pula, Faculty of Educational Sciences, Graduate study of Early and Preschool
Education in the Italian language, nmocinic(@gmail.com
Tamara Brussich
Juraj Dobrila University in Pula, Faculty of Educational Sciences, Graduate study of Early and Preschool
Education in the Italian language, Croatia, tbrussich@unipu.hr

Abstract: Traditional games have deep roots in the culture of the people and become the subject of interest in this
paper, which aims to emphasize the importance of introducing them to a modern child. They transmit human values
that need to be encouraged from an early age. Traditional games foster positive values such as loyalty, cooperation,
togetherness, responsibility, discipline, and sportsmanship.

The traditional game in this paper is not seen as archaic, or outdated, but as a transferable legacy from generation to
generation. The connection with the homeland and its cultural identity is emphasized, but at the same time, the
highlight is on finding the same or very similar games around the world. By nurturing traditional play, we come to
the recognition of the habits of the modern child and the need to systematically involve children in the so-called
free, and self-organizing play, that nowadays appears less and less during childhood. They convey humane values
that need to be encouraged from an early age. Traditional games as an intangible cultural asset must be protected
because today they are no longer passed down from generation to generation. Consequently, the measures taken by
the European Union, the Council of Europe must be expanded and included in the documents of the member states.
Thus, traditional play is defined in the National Curriculum for Early Preschool Education of the Republic of
Croatia as an important part of national culture. Therefore, it is necessary to nurture traditional games by
systematically involving children in so-called free and self-organizing games, which are used less and less
nowadays. All educators should work to promote traditional play by including specific goals for its preservation in
the curricula of kindergartens.

The paper describes the traditional game in Istria through research carried out in the Istrian town of Bale - Valle, and
emphasizes the importance of nurturing intangible and material cultural heritage through the project of nativeness,
which has been carried out for a decade in kindergartens, primary and secondary schools of the Istrian County. Many
kindergartens involved in the project carry out numerous activities related to traditional games, including
grandfathers, grandmothers and other elderly people. They cooperate with institutions that deal with the preservation
of cultural heritage, such as museums, libraries, associations and other guardians of cultural heritage. The paper
concludes that the diversity of personal, social, and cultural identities is important in traditional play. It is an
expression of the identity of the community.
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Sazetak: Tradicijske igre imaju duboke korijene u kulturi svakog naroda. Igre, posebice one spontane, temeljni su
izraz Covjeka i predstavljaju vjezbu za Zivot shvacen kao istraZivanje, stvaranje iskustva, i bogatstva znanja i
vjestina. Predmetom su interesa ovog rada kojim se zeli istaknuti vaznost upoznavanja djeteta suvremenog doba s
istima. Tradicionalnu igru se u ovom radu ne shvaéa arhaicnom, zastarjelom ve¢ se ista promatra kao prenosivo
naslijede iz generacije u generaciju. IstiCe se povezanost sa zavi¢ajem i njegovim kulturnim identitetom, no
istovremeno se naglaSava usporedivanje s istim ili vrlo sli¢nim igrama diljem svijeta. To je izraz ljudi rodenih u
specificnom povijesnom i kulturnom kontekstu. Igranjem te prenoSenjem igara s koljena na koljeno ove su se igre
ocuvale do danas i zadrzale posebna i jedinstvena obiljezja identiteta naroda koji ih je stvorio. Tradicijske igre
ohrabruju pozitivne vrijednosti poput lojalnosti, suradnje, zajednistva, odgovornosti, discipline i sportskog duha.
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One prenose humane vrijednosti koje je potrebno poticati ve¢ od najranije dobi. Tradicijske igre kao nematerijalno
kulturno dobro moraju biti zastiene jer se danas viSe ne prenose s generacije na generaciju. Slijedom toga, mjere
koje je poduzela Europska unija, Vije¢e Europe moraju biti prosirene i uklju¢ene u dokumente drzava ¢lanica. Tako
je tradicijska igra definirana u Nacionalnom kurikulumu za rani predskolski odgoj i naobrazbu Republike Hrvatske
kao vazan dio narodne kulture. Dakle, potrebno je njegovati tradicijske igre sustavnim ukljucivanjem djece u
takozvanu slobodnu i samoorganizirajuu igru, koja se u danasnje vrijeme koristi sve manje i manje. Svi odgajatelji
bi se trebali zauzeti za promicanje tradicijske igre uvrStavanjem specificnih ciljeva koji se zalazu za njezino
ocuvanje u nastavne planove i programe djecjih vrtica.

U radu se opisuje tradicijska igra u Istri kroz istrazivanje provedeno u istarskom mjestu Bale - Valle te se naglasava
vaznost njegovanja nematerijalnog i materijalnog kulturnog naslijeda kroz projekt zavicajnosti koji se ve¢ jedno
desetljece provodi u djecjim vrti¢ima, osnovnim i srednjim Skolama Istarske Zupanije. Mnogi djecji vrti¢i ukljuceni
u projekt provode brojne aktivnosti vezane za tradicijske igre ukljuc¢ujuéi pritom djedove, bake i druge starije osobe.
Suraduju s institucijama koje se bave ocuvanjem kulturne bastine poput muzeja, knjiznica, udruga i ostalih ¢uvara
kulturnog naslijeda. U radu se zakljuCuje da raznolikost drustvenih i kulturoloskih identiteta prisutna u tradicijskoj
igri mora biti o€uvana prenosenjem na mlade generacije.

Kljuéne rijeci: tradicijska igra, kultura, identitet

1. UVOD

Ocuvanje nematerijalne kulturne bastine podrazumijeva svijest i brigu o ostavstini predaka, ali i uvjerenje o njezinoj
vrijednosti. Nematerijalnu kulturnu bastinu mozemo odrzati na zivotu i njegovati identificiranjem,
dokumentiranjem, istrazivanjem i zaStitom svega §to se u nju ukljucuje. U nematerijalnu kulturnu bastinu ubrajaju se
i tradicijske igre jer ¢ine dio kulture naroda naseljenog na odredenom podrucju te izrazavaju njegov nacin zivljenja i
djelovanja, odnos s prirodom i komunikacije s drugima. Izraz su povijesnog doba i drustvene situacije u kojoj su
nastale jer norme i vrijednosti istih utje¢u na ponasanje sudionika igre (Margeti¢, 2009, Lelli in Cambi, Staccioli,
2013, Ferretti, 2016, Staccioli, 2021). Tradicijske su igre Cesto popraéene govorom, brojalicama, zagonetkama i
pjesmom, najcesce na dijalektu, te svjedoce o narjecju odredenog kraja i pridonose ocuvanju tradicijskog jezi¢nog
izri¢aja (Mirkovi¢, 2005, Viskovi¢, 2020). Nekad su se tradicijske igre spontano prenosila iz generacije u generaciju,
a danas treba naci nacin kako bi se ocuvale kao opée dobro i vazan dio kulturnog naslijeda.

U zakljuccima Vije¢a Europske unije o kulturnoj bastini (2013) istice se da se ona shvaéa kao izraz kulturne
raznolikosti naslijedene od prethodnih narastaja i strateSki resurs za odrzivu Europu. Obuhvaéa materijalnu i
nematerijalnu bastinu u svim oblicima i aspektima, ukljucuju¢i spomenike, krajolike, mjesta, vjestine i izraze
ljudske kreativnosti te onu koja se ¢uva u muzejima, knjiznicama, arhivima i udrugama. Sve ¢lanice Europske unije
aktivno su se zauzele za poduzimanju mjera u podru¢ju oCuvanja kulturne bastine (Europski akcijski okvir za
kulturnu bastinu, 2019). Nematerijalna kulturna bastina definirana je ¢lankom 2. UNESCO-ove Konvencije o zastiti
nematerijalne kulturne bastine (NN, 5/2005). UNESCO definira nematerijalno kulturno dobro bastinom koja
ukljuéuje usmenu tradiciju, umjetnicke izvedbe, drustvene obicaje, rituale, festivale, znanja i obiCaje vezane za
okruzenje te znanja i umijeca tradicionalnih obrta. ,,Ono $to je posebno relevantno nije sama pojedinac¢na kulturna
manifestacija, ve¢ ucenje i znanje koji se prenose s generacije na generaciju i ponovno stvaraju zajednice i grupe kao
odgovor na svoje okruzenje, interakciju s prirodom i njihovu povijest. Nematerijalna bastina jam¢i osjeéaj identiteta
i kontinuiteta te poti¢e poStovanje kulturne raznolikosti, ljudske kreativnosti, odrzivog razvoja, kao i medusobno
postovanje izmedu samih zajednica i ukljucenih subjekata.” (Konvencija UNESCO-a, 2020:5). U Hrvatskoj je
Konvencija potvrdena Zakonom o =zastiti i ocuvanju kulturnih dobara, (2023), a clankom 9 su odredena
nematerijalna kulturna dobra medu kojima i igra. Jedna od mogucih mjera za oCuvanje tradicijskih igara je
ukljuéivanje istih u kurikulume formalnih obrazovnih procesa pocevsi od rane predskolske dobi kako bi se igre
upoznale, koristile i njegovale kao dio specifi¢ne nematerijalne kulturne bastine. Ideja je primijenjena u Hrvatskom
nacionalnom kurikulumu za rani i predskolski odgoj i obrazovanje (NKRPOO, 2015, Marusi¢, Juki¢, 2022) u kojem
se naglaSava vaznost valorizacije i oCuvanja kulturno-povijesne bastine. Slijedom toga svi djecji vrti¢i u Hrvatskoj
bi trebali njegovati lokalnu i nacionalnu bastinu kao temeljnu vrijednost zajednice i drustva.

2. IGRA KAO KULTURNA I ODGOJNA VRIJEDNOST

Jedan od najutjecajnijih proucavatelja igre, Huizinga (1970), smatra igru temeljem svih kulturnih tvorevina
Covjecanstva. Bio je fasciniran ovom ljudskom aktivnoséu za koju je vjerovao da nije samo dio Zivota pojedinca, ve¢
i vrlo vazan aspekt ljudske kulture, isto kao umjetnost, knjizevnost, znanost. U djelu “Homo ludens” tvrdi da je:
“...igra dobrovoljna radnja ili aktivnost koja se provodi unutar prostornih ili vremenskih ogranic¢enja u skladu s
dobrovoljno prihvac¢enim pravilima ¢iji je cilj zadovoljstvo, radost, ,,napetost“i svijest da je igra ,,neSto drugo®, a ne
,nhormalan® zivot (Huizinga, 1970:44). Huizinga (1938, 1992) smatra da je igra primarna potreba ne samo djeteta
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veé 1 odrasle osobe te uvjet za neformalno obogacivanje duha i osnova za stvaranje kulture. Ovaj autor definirao je
specifi¢na obiljezja igre po kojima se ona razlikuje od ostalih ljudskih aktivnosti, a to su: odvija se u

odredenim vremenskim intervalima i prostorima iz kojih je moguée dobrovoljno ulaziti i izlaziti, ostvaruje se
spontano, zabavna je i ugodna te ima pravila koja mogu biti prilagodljiva, ali ih moraju svi prihvatiti na temelju
zajednickog dogovora. Tijekom dogovora sudionici se ¢esto ne slazu, pokusavaju nametnuti vlastita pravila ili vizije,
izazivajuéi i rjeSavaju¢i sukobe. NajceSée prisustvo odrasle osobe, nije dobrodoSlo jer otezava slobodu igre
(Huizinga, 1992). Mnogi su autori (Caillois, 2000, Baumgartner, 2006, Rubin, Fein e Vandenberg, 1983) proucavali
temeljne karakteristike igre zakljucujuéi da se radi o slobodno izabranoj i intrinzicno motiviranoj aktivnosti koja se
odvija u imaginarnom svijetu, bez konkretnog cilja osim uzivanja i zadovoljstva u sudjelovanju s moguénoséu
definiranja i prihvacanja pravila. Svi temeljni elementi igre, koje su Huizinga i ostali znanstvenici definirali, nalaze
se u tradicijskim igrama. Tradicijske igre su potkraj 80-ih godina XX. stolje¢a definirane kao nematerijalno kulturno
dobro, a njihovo proucavanje kao elementa narodne kulture, zapocelo je u devetnaestom stoljecu (Lelli, u Cambi,
Staccioli, 2013, Ferretti, 2016). Dakle, osnova svake igre je sloboda, dobrovoljno ukljuéivanje te slobodno
sudjelovanje. Slobodna i samoorganizirajuca igra pretpostavlja djecu koja vicu, trée, smiju se, glasno se dogovaraju
u obliznjem dvoriStu zgrade, na igrali$tu u blizini neke Skole ili u parku. To su djeca koja imaju slobodan prostor u
kojem se mogu igrati u potpunoj autonomiji sa svojim vr$njacima, kontroliraju¢i vlastitu dinamiku igre, rjeSavajuci
probleme i potencijalne sukobe. Realnost danaSnjega doba jest da se ovakvu sliku slobodne djecje igre vida sve
manje. Vrijeme za slobodnu igru, momenti samostalnog eksperimentiranja bez prisutnosti i kontrole odrasle osobe,
svedeni su na minimum, gotovo su nestali (Gray, 2015, Farné, 2015, Digennaro, 2019). Organizacija vremena, bolje
receno planiranje vremena za dje¢je aktivnosti, danas na Zalost ne ukljucuju slobodnu i samoorganizirajucu igru.
Djetetov prostor za igru se smanjuje, ne samo fizi¢ki, u precizno definirana i ograni¢ena podruéja, koja su odrasli
dizajnirali kako bi osigurali maksimalnu sigurnost djece. Ve¢inom se radi o sportskim ili kulturnim aktivnostima
postuju predodredena pravila (Gray, 2015, Digennaro, 2019). Vise igrom ne upravljaju djeca prepustajuci se
vlastitim interesima i sklonostima, ve¢ odrasle osobe (roditelji, uéitelji) koji koriste djecju potrebu za igrom kako bi
ju usmjerili nekom korisnom obrazovnom cilju. U tom slucaju igra gubi sva obiljeZja prirodnosti, spontanosti,
neproduktivnosti, neodredenosti i nepredvidivosti, odnosno bitne karakteristike za aktivaciju njezine odgojne i
drustvene mo¢i (Borgogni, Digennaro, 2016, Digennaro, 2019). Gray (2015) i Digennaro (2019, 2020) tvrde da
putem slobodne igre dijete razvija neophodne vjeStine donoSenja odluka, preuzimanja odgovornosti, rjeSavanja
problema, razumijevanja i upravljanja emocijama koje su povezane s uspostavljanjem uspjesnih drustvenih odnosa s
vr$njacima i odraslima u sadasnjem i budu¢em zivotu. Upravo je iz tih razloga vazno ocuvanje tradicijske igre kao
oblika nematerijalne kulturne bastine,ali i njezina primjena u odgojnoj praksi u svrhu razvoja djec¢jih socijalnih
kompetencija.

3. TRADICIJSKE IGRE U SUVREMENO DOBA

Prema Viskovi¢ (2020) tradicijska igra je jedan od izraza kulturnog identiteta i na¢ina prijenosa vrijednosti, normi,
jezika, ponasanja i artefakata kao elemenata kulture jednog naroda ili etni¢ke skupine.Tradicijske igre su razigrane,
slobodne i spontane aktivnosti koje se prenose s jedne generacije na drugu. Nisu dobno odvojene, dobrovoljne su,
uglavnom se odvijaju na otvorenom. Tradicijske igre razlikuju se ovisno o kulturi podrucja. Prilagodljive su,
nalazimo ih u raznim verzijama na razli¢itim mjestima u svijetu. Tradicijske igre spadaju u zabavu koja se proteklih
stolje¢a prakticirala za vrijeme seoskih svetkovina, na trgovima, na ulicama, u prirodi. (Viskovi¢, 2020 ).
Tradicijske igre stimuliraju i poticu pozitivne ljudske vrijednosti kao $to su lojalnost, suradnja, timski duh, sportski
duh, podrska, odgovornost i disciplina (Kovacevi¢, Opi¢, 2014). Igre, posebice one spontane, predstavljaju vjezbu za
zivot shvacen kao istrazivanje, prikupljanje iskustava, stvaranje bogatstva znanja i razvoja drustvenih vjestina.
Zastita kulturne i prirodne bastine vazan je ¢imbenik u procesu globalizacije kako bi se ocuvali identitet, tradicijske
vrijednosti i1 kulturno bogatsvo pojedinog naroda u tom procesu (Kostovi¢-Vranjes, 2015). Ukljucivanjem djece u
aktivno traganje za elementima materijalne i nematerijalne kulturne bastine potiCe se njihova znatizelja, kreativnost,
samopostovanje, gradi njihov identitet, osobnost, stil ponasanja i komunikacije (Kostovi¢-Vranjes, 2015).

Ferretti (2016) tvrdi kako se tradicionalna igra se ne smije smatra arhai¢nom, zastarjelom, ve¢ je treba promatrati
kao bastinu koju treba proucavati, prenositi i §tititi te usporedivati s danaSnjim sportovima u koje su se neke igre
pretvorile. Kretanje i tjelesnost sastavni su dio tradicionalne igre koju definiramo kao spontanu, samoorganizirajucu,
dok sportske aktivnosti iziskuju postivanje strogih predodredenih pravila. Tjelesni pokret u tradicijskoj igri odreduje
kulturu kao i jezik te tjelesne i verbalne tehnike zasluzuju jednaku pozornost (Ferretti, 2016: 29).

Igra na otvorenom koju djeca organiziraju sama, u punoj slobodi bez prisutnosti odrasle osobe, sve je manje
prisutna. Danas su takve igre slabo zastupljene zbog uzurbanosti suvremenog stila Zivota, opasnosti koje vrebaju
zbog preopterecenosti prometnica, manjka sigurnih povrSina za igru, Sirenja novih tehnologija i multimedijskih
igraCaka (Viskovi¢, 2020, Viskovi¢, Topi¢, 2020). Suvremena su djeca igru u prirodi zamijenila igrom u virtualnom,
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digitalnom svijetu (Marusié¢, Juki¢, 2022). Tu ¢injenicu mozemo objasniti sve tehnoloskijim drustvom koje udaljava
djecu od igre i vodi ih u sve vecu izolaciju i otudenost. To se dogada ne samo medu djecom nego i medu odraslima
(Ferretti, 2016). Zamjena prostora za igru dogodila se kada je medij (u proSlom stoljecu televizija, zatim video igrice
a naposlijetku racunalo, Ipad, tablet) zamijenio dvorista, livade, parkove, udaljavajudi tako djecu od vrSnjacke igre
na otvorenom. Djeca su sve ¢eS¢e osamljena i provode vrijeme ispred televizora ili igrajuci videoigrice. Umjesto
procesa spontane socijalizacije i razvoja socijalnih vjestina pomocu igre na otvorenom, danasnje dijete Zivi, raste i
razvija se samo, bez vr§njaka (Romeo, 2022:153). U suvremenom Zzivotu tradicijske su igre izgubile na znacaju te se
sve manje prakticiraju.

U svom istrazivanju autorice Viskovi¢ 1 Topi¢ (2020) ispituju stavove roditelja o tradicijskoj igri 1 njezinom
uvodenju u odgojno-obrazovni proces djece rane i predskolske dobi. Prema dobivenim rezultatima svi ispitani
roditelji svjesni su vaznosti tradicijske igre, njezinog pozitivnog utjecaja na razvoj djece. Roditelji smatraju da se
tradicijskom igrom promi¢u humane vrijednosti i da ona potice koristenje prirodnih materijala. Ispitanici zakljucuju
da razlozi nemogucnosti prakticiranja tradicijske igre leze u medijima i pretjerano brzom razvoju digitalnih
tehnologija, drustvenih mreza i aplikacija.

4. AKTIVNOSTI ZA OCUVANJE TRADICIJSKIH IGARA

UNESCO je 2003. godine u medunarodnoj karti igara definirao i svrstao tradicijsku igru u kategoriju usmene
kulturne bastine. U tom duhu nastala je A.G.A. udruga za promicanje drevnih igara koja organizira dogadanja koje
promicu kulturu igre - nematerijalnog kulturnog dobra koje treba Cuvati i prenositi sljede¢im narastajima. A.G.A.
(Udruga antickih igara) organizira Medunarodni festival uli¢nih igara "Tocati" u povijesnoj jezgri grada Verone.
Tocati na veronskom dijalektu, vrlo bliskom istrovenskom dijalektu (govore ga pripadnici talijanske nacionalne
manjine u Istri) zna¢i “ti si na redu!”. Cilj festivala je vratiti slobodnu, tradicijsku igru na ulice i trgove. Naime,
tijekom Festivala ulice i trgovi Verone pretvaraju se u slobodne, otvorene prostore na kojima se prezentiraju igre iz
brojnih regija i drzava. Hrvatska sudjeluje na ovom festivalu s tradicionalnom puc¢kom igrom Pljoc¢kanje, koja je
upisana u Registar kulturnih dobara Republike Hrvatske kao zasti¢eno nematerijalno kulturno dobro.

Istrazivanje i dokumentiranje o prisutnosti tradicijskih igara na odredenom podrucju takoder je nacin da se one opisu
i ocuvaju. Jednu od znacajnijih publikacija o tradicijskim igrama u Istri objavio je Centar za istrazivanje povijesti —
Centro di ricerche storiche Rovinj - Rovigno 2005. godine. Radi se o istrazivanju dr. Antonija Mirkovica ,,Igre
sakupljene u Balama u Istri “(Zbornik radova, Atti XXXV, 2005, 637 — 795). Autor je prikupio svjedoCanstva
autohtonih Baljana o igrama koja su djeca u Balama najce$ce igrala u proslosti. “Mjesto je udaljeno od mora, ostalo
je stolje¢ima, na odredeni nacin izolirano, udaljeno od najvaznijih komunikacijskih pravaca sa stagnirajué¢im
gospodarstvom, uglavnom ovisnim o poljoprivredno-pastoralnim djelatnostima i sa arhai¢nim istriotskim dijalektom
koji je odolijevao, upravo zahvaljujuéi toj izolaciji, vanjskim kulturnim utjecajima. Tako se u igrama uspjelo
saCuvati posebnosti i specifiéne izraze razli¢ite od onih u susjednim selima” (Mirkovi¢, 2005:638). U abecednom
popisu tradicijskih igara u Balama prisutno je oko stotinu igara. U njihovim nazivima, navedenim na istrovenetskom
i istriotskom dijalektu, modu se prepoznati mnogi karakteristi¢ni i za druge istarske lokalitete, medu kojima: "Tria"
(Trija, Skolica), "Stéla in meéso" (Bela stela u mezo, u Puli), “S'cinche” (Le scinke u Puli, igra klikera),
“Rubabandiéra” (Ukradi zastavu), “Mosca cieca” (Slijepi mis), “Madama Dore™, “Girotondo”, “Corda”, “ Fionda”,
“Cucu’, “Béle statuine” (Mirkovi¢, 2005: 641). U publikaciji su sve igre detaljno objasnjene uz brojalice ili pjesme
koje su ih pratile. Opisana su pravila igara koja su promjenjiva ali u dogovoru sa svim igra¢ima. Zanimljiva je i
razlika izmedu muskih i zenskih igara ili igara koje su rado igrali i djecaci i djevojcice. Ne opisuju se samo igre, vec¢
i sredstva koja su bila potrebna za igru te okruzenje (kontrada - ulica, Skola, dom...) u kojem se odredena igra
odvijala. Publikacija je, nazalost, jedno od rijetkih svjedoCanstava o tradicijskim igrama talijanske nacionalne
autohtone zajednice u Istri te je stoga jo§ dragocjenija.

U nedavnom istrazivanju o interkulturalnom odgoju provedenom u dje¢jim vrti¢ima na hrvatskom i talijanskom
jeziku u Istarskoj zupaniji autorice Drandi¢, Lazari¢ i Vivoda (2022:415) navode da odgojiteljice od ponudenih
aktivnosti najviSom ocjenom procjenjuju uzivanje djece u tradicijskim igrama. U zakljucku autorice navode da se u
Istarskoj zupaniji posebna paznja pridaje upravo njegovanju nematerijalne kulturne bastine te na taj nacin odgojitel;ji
osvjescuju vaznost kulturnog i zavic¢ajnog identiteta kod djece rane i predskolske dobi. Istovremeno odgojiteljice
poticu interes djece prema kulturnim vrijednostima tradicijske igre. U ovom radu se isti¢e potreba za dodatnim
istrazivanjima  tradicijske igre, katalogizacija istih, stvaranje digitalne arhive, dokumentiranje
slobodnoorganizirajuce tradicijske igre, kako bi se senzibiliziralo i potaklo djecu na igru a time i na prenosenje iste
kao nematerijalnog kulturnog dobra (Drandi¢, Lazari¢, Vivoda, 2022).

Projekt Implementacije zavicajnosti u Istarskoj Zupaniji jedan je od svijetlih primjera kojim se ve¢ cijelo desetljece
provode projektne aktivnosti s ciljem oCuvanja identiteta i tradicijske kulture u istarskim predskolskim ustanovama,
osnovnim i srednjim Skolama. Moto festivala zavicajnosti djec¢jih vrti¢a u 2023. godini jest: “Istra u o¢ima djece —
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djeca cuvari nematerijalne kulturne bastine”. Ocekuje se pregrst projekata i prikaza nematerijalne kulturne bastine i
naravno tradicijskih igara u o¢ima djece. Osim prezentacije projekata djeca ¢e moci sudjelovati u radionicama kao
§to su igre bo¢ama, pljockanje, igre s tradicijskim igrackama ili pak izrada tradicijskih igracaka (Svikuti¢i —
zvizdaljke od jasena). Izuzetno velika ukljucenost djecjih vrtica Istarske zupanije u projekt rezultira velikim brojem
projekata, raznolikim i Sarolikim tematskim cjelinama vezanim za oCuvanje kulturne bastine i posebnosti po kojima
je Istra poznata. Zavrsne aktivnosti kulminiraju na Festivalu zavicajnosti kad svi vrti¢i predstavljaju svoje projekte.
U mnostvu projekata tradicijska igra uvijek pronalazi svoje mjesto uz uspavanke, price, prikazivanje prirodnih
ljepota i zasticenih podrucja.

Vazna terenska istrazivanja djeéjih tradicijskih igara u Istri izvrSila je Margeti¢ (2009). Ista autorica (2015) opisuje
igru pljoc¢kanja kao staru pastirsku igru koja se s vremenom pretvorila u sportsku igru izbijanja i gadanja plocica
(pljocke). Radi se o plosnatom kamenu velic¢ine dlana kojim se gada “grota” (okrugli vec¢i kamen koji moze imati i
naziv “balin”, “bulin”). Igra se na otvorenom prostoru, po mogucnosti livadi. Za igru su potrebne bar dvije osobe.
Svaka ima svoju pljocku i s udaljenosti od pet metara pokusava pogoditi “grotu”. Igra je oCuvana kao dio
tradicijskog naslijeda zahvaljujuéi entuzijastima koji su pocCetkom devedesetih godina XX. stoljeca zapoceli s
organizacijom natjecanja. 2016 je pljockanje upisano u Registar nematerijalnih kulturnih dobara. Djeca predskolske
dobi u vrti¢éima prakticiraju igru, uce pravila i ono §to je najvaznije, u dvoriStima se samoorganizirano igraju
pljockama koje su Cesto i slucajno pronadeno kamenje. Neovisno o vaznim projektnim aktivnostima i naporima
jedinice regionalne samouprave, lokalne samouprave, udruga civilnog drustva, predskolskih ustanova i akademske
zajednice, nuzno je i potrebno daljnje istrazivanje, sakupljanje kao i provodenje tradicijskih igara s djecom.

5. ZAKLJUCAK

Tradicijske igre jedan su od izraza kulture zajednice koji svjedo€i o razlicitosti osobnih i drustvenih identiteta.

One prenose norme ponasanja, obiCaje, vjerovanja naroda i narodnosti, nastalih u odredenom povijesnom i
kulturnom kontekstu.Tretiraju se kao nematerijalno kulturno dobro te moraju biti zasti¢ene, valorizirane i
promicane. Slijedom toga, Europska unija poduzela je mjere o zastiti i o¢uvanju tradicijskih igara i ostalih oblika
materijane i nematerijalne kulturne bastine koje moraju biti uklju¢ene u dokumente svih drzava ¢lanica. U Republici
Hrvatskoj tradicijska igra smatra se vrijednim kulturnim dobrom u brojnim nacionalnim dokumentima medu kojima
je 1 Nacionalni kurikulum za predskolski odgoj i obrazovanje. Slijedom toga, u nastavnim planovima i programima
djecjih vrtica prisutni su projekti, istrazivanja, aktivnosti koje preuzimaju ulogu okoline u prenosenju tradicijskih
igara s koljena na koljeno. Osim promicanja tradicijskih igara u obrazovnim institucijama i znanstvena istraZivanja
mogu uvelike pomo¢i u ocuvanju tradicionalnih igara. Dokumentiranjem, biljezenjem i promoviranjem tradicijskih
igara moze se motivirati suvremenu djecu da ponovo uZivaju u samoorganizirajuc¢oj slobodnoj igri. Nuzno je
omogucéiti djeci samostalno koristenje slobodnog vremena bez vrSenja pritiska ili prenoSenja anskioznih stanja
odraslih. Nacini na koje se mogu promovirati tradicijske igre mogu biti radionice za odgojitelje koji ¢e ih upoznati i
ponuditi djeci. Druga mogué¢nost su radionice za djecu kako bi naudila prakticirati tradicijske igre. Izrazito
zanimljivo moZe biti i organiziranje druzenja u parku, Sumici ili drugom otvorenom prostoru u poslijepodnevnim
satima.

Smatramo da je igra najvaznije odgojno sredstvo, posebno slobodna, samoorganizirajuca igra, koja je u danasnje
vrijeme prilicno zapostavljena. Tradicijska igra treba pomo¢, ne smije odumrijeti jer ¢e, ako se to dogodi, djeca
izgubiti vrijednu priliku za ucenje socijalnih i emocionalnh vjestina kao i vaznu poveznicu s kulturnim vrijednostima
svojih predaka. Suvremene digitalne igre nephodno je uravnoteziti s djetetovom potrebom za kretanjem,
zadovoljavanjem znatiZelje, socijalizacijom, nadmetanjem, uspostavljanjem pozitivnih drustvenih odnosa.
Njegovanjem tradicijske igre putem osmi$ljavanja projekata, udruzivanja u istrazivanjima i odgojnom radu s
djecom, ona Ce i dalje ostati prisutna u provodenju slobodnog vremena buducih generacija.
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